Konference v ramci projektu Krajsky akéni plan rozvoje vzdélavani
Olomouckého kraje k tématu

Aktualni trendy digitalniho vzdélavani
v Olomouckém Kkraji
aneb
Co by mél dnes Jan Amos na plosSe

poradana pod zastitou naméstka hejtmana Ladislava Hynka

Datum: pondéli 1. Fijna 2018 od 8:30 hodin
Misto konani: BEA centrum Olomouc, ul. Kosmonautt 1288/1

PROGRAM - WORKSHOPY

13:15 =14:00 Workshopy I.

Na nize uvedené workshopy je nutné se predem prihlasit a vzit si s sebou vlastni
notebook.

1.

3.

,»Gamifikace. Moderni vzdélavani a rozvoj hrou” — Historicky exkurz —\yznam hry
pro Clovéka. Predstaveni pojmu gamifikace v kontextu moderniho vzdélavani. Pozice
her v ramci digitalnich nastroju. PFiklady dobré praxe z prostfedi vzdélavani dospélych
a z vefejného prostoru mést. Prakticky workshop zaméfeny na vyuZiti gamifikace
ve $kolnim prostredi - Martina Kolarova, Mise HERo http://misehero.cz/

Misto kondni: BEA centrum, sél IOTA, 1. patro

,»Vyuziti Google technologii v praxi Skoly* — Jak dokazi Google aplikace usetfit cas
vam i vasi Skole? Prijdte si poslechnout, jak na to, a inspirujte se realnymi zkuSenostmi
Z Masarykova gymnazia v Pribofe, které Google technologie vyuziva jiz 7 let —
Mgr. Petr Calon, ucitel, ¢len komunity GEG a certifikovany G Suite administrator
https://slideslive.com/38896720/ucebna-google

Misto konani: BEA centrum, sal BETA, pfizemi

»Digitalni transformace ve vzdélavani“ — Svét se diky digitalnich technologiim méni
nebyvalym tempem a nékdy je tézké mu stacit. Prijdte si poslechnout, jak muzete
digitalni technologie vyuZzit ve svuij prospéch pfi pfipravach na hodinu, pro efektivni
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komunikaci se tridou ¢i pro vedeni Skoly, projektt a tyma ucitelt - Miroslav Dvorak,
Microsoft Learning Consultant https://www.microsoft.com/cs-cz/education
Misto konani: BEA centrum, sal ETA, 1. patro

"Digidoupé Laboratore Centra PRVoK" — Roadshow digitalnich technologii —
beebot, bluebot, ozobot, sphero, 3D VR Oculus Rift HD, Google Glass, laserové
technologie, robotické kresleni, levitace s levitrony, 3D pera, 3D tisk, rozSifena realita,
tablety a dals§i IT nastroje vpraxi - doc. Mgr. Kamil Kopecky, Ph.D.
http://ucitel21.upol.cz/

Misto konani: laboratof Pedagogické fakulty UP, Zizkovo namésti 5, 4. patro
(vpravo), mistnost N32

Zacatek workshopu 13:30 hod.

14:00 — 14:45 Workshopy Il.

Na nize uvedené workshopy je nutné se predem prihlasit a vzit si s sebou vlastni
notebook.

5.

7.
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,»Gamifikace. Moderni vzdélavani a rozvoj hrou® — Historicky exkurz —\/yznam hry
pro Clovéka. Predstaveni pojmu gamifikace v kontextu moderniho vzdélavani. Pozice
her v ramci digitalnich nastroju. PFiklady dobré praxe z prostfedi vzdélavani dospélych
a z vefejného prostoru mést. Prakticky workshop zaméfeny na vyuZiti gamifikace
ve Skolnim prostfedi - Martina Kolafova, Mise HERo http://misehero.cz/

Misto konani: BEA centrum, sal IOTA, 1. patro

,»Vyuziti Google technologii v praxi Skoly* — Jak dokazi Google aplikace usetfit cas
vam i vasi Skole? Prijdte si poslechnout, jak na to, a inspirujte se realnymi zkusenostmi
z Masarykova gymnazia v Pribofe, které Google technologie vyuziva jiz 7 let —
Mgr. Petr Calon, ucitel, ¢len komunity GEG a certifikovany G Suite administrator
https://slideslive.com/38896720/ucebna-google

Misto konani: BEA centrum, sal BETA, pfizemi

,»Gamifikujte svou vyuku pomoci Minecraftu®” — Od pradavna se vi, Ze ¢lovék mize
vyvijet a rozvijet své schopnosti a moznosti prostfednictvim hry. Hra nas ,aktivuje” a
vede k soustfedéné motivaci. Gamifikace pomoci Minecraftu v sobé poji zabavu,
kreativitu i tolik ddlezitou spolupraci. MySleni i schopnosti Zakt se rozvijeji nenucenou
formou, ve které mohou postupovat vlastnim tempem a objevovat své silné stranky —
Miroslav Dvorak, Microsoft Learning Consultant https://www.microsoft.com/cs-
cz/education

Misto konani: BEA centrum, sal ETA, 1. patro

Olomoucky kraj
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"Digidoupé Laboratore Centra PRVoK" - Roadshow digitalnich technologii —
beebot, bluebot, ozobot, sphero, 3D VR Oculus Rift HD, Google Glass, laserové
technologie, robotické kresleni, levitace s levitrony, 3D pera, 3D tisk, roz§ifena realita,
tablety a daldi IT néstroje vpraxi - doc. Mgr. Kamil Kopecky, Ph.D.
http://ucitel21.upol.cz/

Misto kondni: laboratoF Pedagogické fakulty UP, Zizkovo ndmésti 5, 4. patro
(vpravo), mistnost N32

Zacatek workshopu 14:15 hod
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